            j) czas przejazdu po torze sprawnościowym nie jest limitowany,                

      3.   Jazda rowerem w miasteczku ruchu drogowego:
             a) za każde naruszenie przepisów ruchu drogowego 1 punkt karny,
             b) ominiecie punktu kontrolnego 5 punktów karnych,
             c) upadek uczestnika w czasie trwania przejazdu 1 punkt karny,
             d) za nie ukończenie przejazdu po miasteczku ruchu drogowego 15 

                 punktów karnych 

           Wynik końcowy: od sumy punktów zdobytych z testu przez zespół zostaną   

           odjęte punkty (błędy) popełnione podczas konkurencji sprawnościowych    

           również przez zespół. Zwycięża zespół mający więcej punktów łącznie. 

           Jeżeli mimo to wynik dwóch drużyn będzie jednakowy, o pierwszeństwie 

           zadecyduje lepszy wynik z testu, przy tej samej ilości punktów z testu i jazdy  

           o kolejności zadecyduje dogrywka w wykonaniu kapitanów  zainteresowanych          

           drużyn (w przypadku klasyfikacji drużynowej) lub innych  zawodników                   

           (w przypadku klasyfikacji indywidualnej). Dogrywka będzie polegała na poprawnym 
           przejechaniu jednej z przeszkód (wybranej przez Sędziego Głównego). W przypadku 
           bezbłędnego pokonania przeszkody  przez wszystkich uczestników dogrywki, 
           następuje kolejny przejazd, aż do  momentu, gdy jakiś zawodnik popełni błąd. Sędzia 
           może zdecydować   również o zwężaniu przeszkody podczas dogrywki. Punktacja 
           indywidualna   – jw.

 VII. Postanowienia końcowe
1. Do rozstrzygnięcia ewentualnych niejasności i spraw spornych  upoważniony jest   Sędzia Główny Turnieju. 

2. Rowery i inny sprzęt, potrzebny do zorganizowania i przeprowadzenia Turnieju zapewnia właściwy Komitet Organizacyjny. 

3. Rowery muszą być sprawne technicznie, co nie wyklucza konieczności zapewnienia  serwisu.  Organizator danego etapu Turnieju jest zobowiązany  do zapewnienia takiej  liczby rowerów, która zagwarantuje sprawny przebieg konkurencji. 

4. Organizatorzy zapewniają odpowiednią liczbę kasków ochronnych dla uczestników. Uczniowie pokonują tor przeszkód i miasteczko komunikacyjne w kaskach.

5. Organizatorzy turniejów zapewniają wyżywienie dla drużyn i jej opiekunów. 

              Uczestnicy zawodów przyjeżdżają na własny koszt. 
6. Organizatorzy turnieju zapewniają puchary dla 3 najlepszych drużyn  i 3 najlepszych  zawodników oraz dyplomy i inne gadżety (nagrody) według możliwości

  VIII. Adresy korespondencyjne: 

              Automobilklub STOMIL Dębica ul. Kochanowskiego 5 tel. 14- 670 38 21

              Stanisław Skawiński tel. 501 565 870


              Jerzy Ostręga tel. 696 437 158
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          Dębica, dn.. 23.07.2012 r.

                                      Regulamin Powiatowego Turnieju BRD
I .   Cele Turnieju

1. Podniesienie wiedzy i świadomości oraz kształtowanie postaw obywatelskich  uczniów szkół podstawowych, gimnazjów i szkół ponadgimnazjalnych  

z zakresu bezpieczeństwa w ruchu drogowym. 

2. Popularyzacja przepisów ruchu drogowego oraz technik udzielania pierwszej pomocy dla ofiar wypadków  w  celu podnoszenia bezpieczeństwa drogowego 

i zapobiegania jego negatywnym skutkom.

3. Sprawdzenie umiejętności praktycznych jazdy na rowerze.

4. Propagowanie roweru jako prozdrowotnego oraz ekologicznego środka lokomocji.
I I.  Organizatorzy Turnieju

· Automobilklub „Stomil” w Dębicy
· Dyrektor Zespołu Szkół w Jodłowej 
· Dyrektor Zespołu Szkół nr 1 w Jodłowej 
· Starosta Powiatu Dębickiego
· Wójt Gminy Miasta Jodłowa

· Komendant Powiatowy Policji w Dębicy
· Komendant Powiatowy Państwowej Straży Pożarnej w Dębicy
· Dyrektor SP ZOZ w Dębicy

III.  Zadania organizatorów Turnieju
Do zadań organizatorów turnieju należy: 

a) zapewnienie środków materialnych i rzeczowych do zorganizowania i 

              przeprowadzenia Turnieju,

b) określenie terminu ich przeprowadzenia i harmonogramu prac organizacyjnych,

c) podanie terminu i postanowień regulaminu do wiadomości zainteresowanych,

d)  opracowanie pisemnych pytań testowych, oraz zadań do konkurencji praktycz., 

e)  powołanie Sędziego Głównego dla każdego Turnieju,

f) zapewnienie opieki medycznej podczas trwania Turnieju, 

g)  prowadzenie dokumentacji oraz sporządzenie sprawozdania z całości przebiegu 

              danego etapu Turnieju, 

h) zorganizowanie uroczystego zakończenia Turnieju, ogłoszenie wyników i    

              wręczenia  pucharów.

   IV. Zadania sędziów 
          Do zadań Sędziego Głównego na każdym etapie Turnieju należy: 
          1. Przeprowadzenie odprawy (wspólnie z kierownikami konkurencji) dla opiekunów 
              i uczestników, której celem jest szczegółowe omówienie przebiegu i zasad 
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             poszczególnych konkurencji oraz zasad punktacji.
        2. Nadzorowanie prawidłowości przebiegu konkurencji i pracy sędziów   

            pomocniczych. 
        3. Rozpatrywanie spraw spornych, odwołań i protestów zgłaszanych w czasie trwania 

           Turnieju, po zakończeniu konkurencji oraz po konsultacji z kierownikiem i             

            sędziami  tej konkurencji. 
        4. Po zakończeniu każdej konkurencji ogłoszenie wyników. 
        5. Sporządzenie i ogłoszenie komunikatu z wynikami końcowymi danego    

            etapu  Turnieju. 

V. Zasady organizacyjne
        1. W zawodach biorą udział 3-osobowe drużyny, w skład których wchodzą      

            uczniowie  szkół podstawowych, gimnazjów, szkół ponadgimnazjalnych.
        2. Każdy uczestnik rozwiązuje test i wykonuje zadania praktyczne tj. przejazd  

           rowerem po torze  przeszkód i w miasteczku komunikacyjnym.
        3. Test  składa się z 20 pytań, w tym: 
           4 pytań - dotyczących zasad i przepisów o ruchu pieszych, rowerzystów i  

                          motorowerzystów, 
           4 pytań - dotyczących znaków drogowych, 
           8 pytań - dotyczących sytuacji w ruchu drogowym, w tym max. 4 tzw. skrzyżowań, 
           4 pytań - dotyczących zasad udzielania pierwszej pomocy przedmedycznej. 
       4. Zaznacza się, że z trzech wariantów odpowiedzi, prawidłowe mogą być: jedna (w 

           szkole podstawowej),  jedna, dwie lub trzy (w gimnazjum i szkole 
           ponadgimnazjalnej). 
       5. Podczas rozwiązywania testów należy stosować tzw. arkusz odpowiedzi, tzn. 

           ostemplowane   karty, na których przy kolejnym numerze pytania zaznacza się   

           wybraną odpowiedź  znakiem "X" 
       6. Pisemna odpowiedź na pytanie testowe polega na zaznaczeniu znakiem "X" litery 

           odpowiedzi  uznanej za prawidłową. Nie dopuszcza się poprawiania, skreślania, 

           wymazywania napisanych   oznaczeń. 
      7.  Czas rozwiązywania testu nie może przekraczać 30 minut. 
           Uczestnicy, którzy rozwiązali test przed upływem 30 minut przekazują arkusz 

           odpowiedz sędziemu konkurencji i za jego zgodą opuszczają salę, a test 

           zatrzymują do swojej dyspozycji  (na każdym etapie). Po zakończeniu konkurencji  

           Sędzia Główny wywiesza arkusz z prawidłowymi odpowiedziami na tablicy    

           wyników.

       8. Tor sprawnościowy składa się z ustawionych  5-7 przeszkód (korytarz z desek,   

           przedmiot  do przewożenia, przedmiot na uwięzi, slalom, łezka, żmijka, 
           zatrzymanie w miejscu – do wyboru przez organizatora), których dokładny opis
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          znajduje się  w regulaminie Ogólnopolskiego Turnieju BRD, dostępnego na 

          stronie  www.pzm.pl
     9.  Jazda rowerem w miasteczku ruchu drogowego polega na przejechaniu  

          wylosowanej  trasy   zgodnie z obowiązującymi przepisami ruchu. Podczas 

          przejazdu należy zatrzymać się przy wyznaczonych punktach kontrolnych  wg 
          kolejności wpisanej na indywidualną kartę kontrolną  uczestnika i uzyskać 
          potwierdzenie wpisu na tej karcie. 
    10. Konkurencja praktyczne jazdy rowerem przeprowadzana jest na rowerach typu     

          „składak –  w szkołach podstawowych i rowerach typu „góral” (koła 26”)  – w      

           gimnazjach i szkołach  ponadgimnazjalnych.
    11. Uczestnicy Turnieju muszą posiadać i przedstawić do wglądu:  
          - legitymację szkolną 
          - pisemną zgodę rodziców lub opiekunów prawnych na udział w Turnieju 
          - zaświadczenie lekarskie lub oświadczenie rodziców (opiekunów) o braku     

             przeciwwskazań  zdrowotnych do udziału w Turnieju. 

VI. Punktacja i klasyfikacja 
       1. Test składający się z 20 pytań 
           a) odpowiedź prawidłowa - 2 punkty, 
           b) odpowiedź nieprawidłowa, brak odpowiedzi lub poprawka - 0 punktów. 
       2. Jazda rowerem po torze sprawnościowym. 
           a) każdy błąd uczestnika na przeszkodzie - 1 punkt karny. Za błąd uważa się:   

               potrącenie,   najechanie, przesunięcie, przewrócenie, spadnięcie po położeniu  

              przewożonego przedmiotu  a także podparcie - w tym między przeszkodami,
           b) zjechanie z przeszkody jednoelementowej - 3 punkty karne,

           c) za każdy ominięty odcinek pomiędzy pachołkami, tyczkami, krążkami 

               i listwami - 3 punkty  karne,
           d) upuszczenie przewożonego przedmiotu w czasie przejazdu lub jego spadnięcie 
                z   podstawki - 3 punkty karne,
           e) ominięcie całej przeszkody - 15 punktów karnych,
        
 Za ominięcie przeszkody uważa się nie podjęcie próby przejazdu obydwoma 

                kołami po przeszkodzie. 

            f) wyklucza się pokonywanie przeszkód podskakując na rowerze, przenosząc

                rower  lub  przesuwając go po nawierzchni - 15 punktów karnych,  

            g) jedno lub kilkakrotne naruszenie tej samej tyczki, pachołka, krążka - 1 punkt 

                 karny,
            h) upadek zawodnika podczas przejazdu przez tor przeszkód – 3 punkty karne,
            i)  maksymalnie na każdej przeszkodzie można otrzymać - 15 punktów karnych,
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